MOD.4: CREA IL TUO PROGETTO NELLA SCUOLA ELEMENTARE - CLASSE TERZA

FINALITA’: 

· Valorizzare le diverse capacità dei bambini, accostando la tecnologia e la didattica

· Eseguire ed arrichhire un progetto didattico, utilizzando il PC

SPAZI E TEMPI:Il progetto si attuerà in due fasi: la prima in aula per la raccolta dei dati; la seconda nel’aula multimediale.

Si comincerà a Novembre e si concluderà Gennaio. 

METODOLOGIA:

Sfruttando l’entusiasmo dei bambini durante le operazioni svolte nell’aula multimediale, viene progettata la “realizzazione di un opuscolo divulgativo sulla storia del quartiere” , che richiederà la collaborazione tra insegnanti di diverse aree disciplinari.



PIANO DI LAVORO: Il momento importante per organizzare il lavoro è “La mappa concettuale”.

Si creerà la mappa insieme ai bambini attraverso un’attività di brainstorming, si compone su un cartellone di grandi dimensioni; la mappa è di tipo “aperto” per eventuali nuovi proposte che via via si aggiungeranno.

Nell’aula multimediale:

MATERIALE: Computer, scanner, macchina digitale, programma “Il mio mondo” , “Photo editor”,Power Point, una risma di fogli A4, cartucce per stampante.

1°OBIETTIVO:Strutturare i gruppi dividendo ruoli e consegne

Attività1:

· La classe viene divisa in gruppi di tre bambini, che lavoreranno davanti al PC;

· Ogni bambino avrà un ruolo ben preciso: 

a) Leader

b) Scettico

c) Controllore

Verranno registrati i comportamenti di ogni gruppo, verificando se i ruoli sono stati ben gestiti e ben accettati dagli altri;

 Attività2:

· Viene realizzata la mappa concettuale tutti insieme e si decide l’ordine cronologico delle  azioni di ogni gruppo

2°OBIETTIVO:  Realizzare piccoli testi attraverso la video-scrittura (Microsoft Word) e corredarli di immagini (Microsoft Paint);


Attività1:

· Dopo aver sviluppato le attività delle are disciplinari coinvolte nel progetto;

· gli alunni  raccolgono e sistemano  il materiale, secondo la mappa; 

· In aula lo riscrivono in Microsoft  Word;

· Salvano i loro testi in Documenti            Cartella: “testi”

     3°OBIETTIVO:Affinare la sensibilità grafica per operare ritocchi alle immagini  

   Attività:

1. Gli alunni acquisiscono, sotto la guida dell’ins. di informatica, i disegni da loro effettuati e li salvano in Documenti               Cartella: “disegni”; 

2. Gli alunni acquisiscono le fotografie effettuate nel quartiere e le salvano in Documenti           cartella : “foto";

3. Ritoccano le immagini e i disegni acquisiti con il programma Photo Editor;

 4°OBIETTIVO: Utilizzare Power Point per costruire un a Presentazione

   Attività:

1. Viene visualizzata la mappa precedentemente costruita;

2. Si avvia Power Point: START         Programmi          Power Point;

3. Si seleziona un Layout diapositiva;

4. Si applica un modello di struttura o si colora lo sfondo;

5. Si inseriscono i testi, le immagini, i disegni nella diapositiva:

           Inserisci         Immagini da file…        Cerca in Documenti          Inserisci

6. Si inseriscono nuove diapositive: Inserisci           Nuova diapositiva;

7. Si inseriscono effetti multimediali: 

a. Effetti di transizione;

b. Animazioni personalizzate;

c. Suoni

d. Si registrano commenti.

8. Terminato e rivisto il lavoro, si visualizza a schermo intero e si stampa.

LA STORIA DEL


MIO QUARTIERE





GEOGRAFIA:


Ob.:Comprendere il rapporto tra realtà geografica e sua rappresentazione cartografica


Attivita’: La mappa del mio quartiere





INFORMATICA:


Ob: Utilizzare il programma “Il mio mondo” .


Attività: Costruisco il mio quartiere 





ED. IMMAGINE:


Ob: Utilizzare varie tecniche per illustrare


Attività: Il quartiere ieri e oggi





STORIA:


Ob.: Conoscere il metodo dell’indagine storiografica


Attività: le fonti 





STUDI SOCIALI:


Ob.: Scoprire i monumenti che hanno fatto storia nel quartiere


Attività: Il vecchio mulino


La torre saracena





LINGUA ITALIANA:


Ob.: Costruire semplici testi


Attività: Attraverso il materiale ricercato ricostruisco la storia del mio quartiere





INFORMATICA:


Ob: Utilizzare un programma di creazione di presentazione.


Attività: Power Point,costruire una sequenza  di diapositive per raccontare la storia del quartiere
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